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 Пояснительная записка.
Программа внеурочной деятельности по дизайну составлена в соответствии с рабочей программой «Дизайн»» для школ  (классов) с углубленным изучением предметов художественно-эстетического цикла в рамках предметной области «Изобразительное искусство», которая согласована  на кафедре культурологии и эстетического воспитания МИОО 2.09.2008г. и базируется на программах, выпущенных под грифом Министерства образования РФ:

1. Изобразительное искусство. Основы дизайна. 1-11 класс. Кузин В.С., Шорохов Е.В.,   Ломов С.П. – М; «Дрофа», 2007.
2. Издание: Эксперимент: Примерные программы среднего (полного) общего образования. Искусство. 1-11 класс. Медкова Е.С. – М; «Просвещение», 2008.
3. Графический язык твоей профессии, 10-11 классы: В.В. Степакова, Программа элективного курса.- М; «Просвещение», 2008. 
В условиях современной жизни с развитием научно-технического прогресса, убыстрением смены предметной среды, социальными изменениями в обществе,  дизайн приобретает всё большее значение. Сочетание технического и эстетического начал в его основе позволило осуществить стремление к соединению рационального и эстетически совершенного в проектировании предметного окружения человека, что,  в свою очередь, формирует материальную и художественную культуру.

Роль дизайна в настоящее время в жизни общества такова, что следует говорить о необходимости преподавания этой дисциплины не только в высших и профессионально-технических учебных заведениях, но и в общеобразовательных школах. 

Поэтому в ГОУ Центре образования с углубленным изучением предметов художественно-эстетического цикла одним из направлений профильного обучения (в 9-11 классах) является дизайнерское направление. 

Дизайн в ГОУ ЦО 1637 в настоящее время преподается: как составляющая часть в традиционных дисциплинах (изобразительное искусство, черчение, технология в 5-8 классах) и  как самостоятельный предмет (в 9-11 классах).
Помимо решения образовательных задач, профессиональной ориентации учащихся в рамках художественно-технической деятельности и формирования у них профессиональных и надпредметных компетенций, актуальной проблемой  является решение задач воспитания и социализации школьников средствами  художественно-проектной деятельности. 
Данная программа  направлена на формирование гармоничной, разносторонне развитой личности, способной к позитивному преобразованию окружающего предметного мира с помощью деятельности, объединяющей эстетическое и техническое начала.
Цели и задачи программы: 
· Формирование у учащихся устойчивого интереса к дизайнерской деятельности;
· Формирование у учащихся  основ проектного мышления, овладение основными профессиональными приемами выражения творческой мысли, графическими и пластическими способами формообразования;

· Овладение умениями и навыками применения полученных знаний в практической художественно-технической деятельности;
· Развитие познавательных процессов учащихся (образного  и ассоциативного мышления, восприятия, зрительно-образной памяти, внимания, воображения), эмоционально-эстетического восприятия,  преобразующего творческого отношения к окружающей предметно-пространственной среде;
· Формирование коммуникативных универсальных умений средствами  проектной художественно-технической деятельности.

Учебный материал представлен  следующими основными  темами:

	№ темы
	Наименование темы
	9 класс

	1. 
	Вводное занятие.
	1

	2. 
	Графический  дизайн.

Приемы получения изображений.
	26

	3. 
	Основы проектирования.

	6

	4. 
	Предметно-пространственная среда как важнейший объект дизайна.


	11

	5. 
	Основы макетирования. 

Бумажная пластика.
	22

	6.
	      Итоговое занятие.
	2

	
	      ИТОГО
	68


1. Введение (предмет «дизайн»,  виды дизайнерской деятельности, материалы и инструменты, требования техники безопасности).  
2. Графический  дизайн. Приемы получения изображений  (сведения из истории графических изображений, средства визуального языка, абстрактные композиции на модульной основе (раппорт, акцент, движение)). Оптические иллюзии (оп-арт, имп-арт). Построение объемно-пространственного изображения.  Получение изображений на основе фотоматериалов (фотоколлаж, фотомонтаж). Орнамент. Шрифт и шрифтовые композиции (виды шрифтов, элементы шрифта, гарнитура, графема). Стилизация. Логотип как элемент фирменного стиля. Функциональные свойства цвета в графическом дизайне.
3.Основы проектирования. Предметный (промышленный) дизайн (проектирование, этапы, виды  проектной документации, основные требования к содержанию и оформлению проектной документации и презентации проекта). Бионика. Эргономика, антропометрия. 

3. Предметно-пространственная среда как важнейший объект дизайна (предметно-пространственная среда, пространство, нормы, стандарты, психологическая оценка).
Композиция и цвет в проектировании архитектурной среды, проектирование малых архитектурных форм в соответствии с эргономическими  требованиями и антропометрическими  данными. 
4. Основы макетирования. Бумажная пластика (применение, возможности, материалы и инструменты, организация рабочего места, требования техники безопасности.).  Гафроформы, приемы структурирования бумажной поверхности, получение разверток различных поверхностей. Макетирование  геометрических тел, бытовых предметов, архитектурных сооружений. Имитация материалов.
          Данная программа предназначена  для преподавания в 9 классе образовательных учреждений с углубленным изучением предметной области «Искусство»  для учащихся, обучающихся по профильному направлению «дизайн». 

Для учащихся этого возраста характерны повышенная  эмоциональная возбудимость, эмоциональная неустойчивость, аффектация чувств и поведения, что обусловлено особенностями полового созревания. У подростков  наблюдается тяга к острым переживаниям, обостренная чувствительность и повышенная требовательность, как к собственным поступкам, так и поведению других людей (в т.ч. взрослых).  В учебном материале для них актуально,  прежде всего, то, что интересно.

          В юношеском возрасте продолжается формирование интеллектуальных, моральных и эстетических чувств. Решающим фактором остается воспитывающая роль обучения в школьном коллективе.  Наряду с этим все большее значение приобретает самовоспитание, однако следует указать на необходимую помощь учащимся со стороны взрослого человека (учителя или родителя).  Внимание становится устойчивым, память развивается до уровня взрослого человека, мышление школьников подросткового и юношеского возраста отличается стремлением к выяснению причин явлений окружающего мира. Продолжает развиваться самостоятельность мышления, умения решать различные задачи в сложных ситуациях, используя накопленный опыт. Растет критичность ума, проявляется творческое мышление. В этом возрасте большинство учащихся стремится определить цель в жизни, выбрать профессию. Таким образом, всестороннее развитие способностей учащихся в процессе обучения обуславливает гармоничное развитие личности и во многом обеспечивает подготовку к жизни.
Возрастные особенности  учащихся  необходимо учитывать при выборе методов, приемов и форм учебной деятельности.
Методика обучения должна быть построена таким образом, чтобы максимально раскрыть и развить способности учащихся, предоставить возможность творческого эксперимента, нестандартного решения ситуации. 

Данная программа предусматривает различные приемы, методы работы  и формы организации учебной деятельности. Например: проблемный метод, метод свободного выбора, ассоциативно-сопоставительный, метод занимательных аналогий, метод творческих мастерских, групповые и коллективные методы. Формы работы: ролевой профессиональный тренинг «дизайн-бюро»,  исследовательские и социальные  проекты учащихся на основе художественно-конструкторской деятельности, производственная (оформительская) деятельность.  Подобные формы работы призваны повысить успешность обуче​ния, и направлены на достижение названных выше образовательных, воспитательных и развивающих целей и задач.
Организация учебной деятельности предполагает связи дизайна с другими учебными предметами: с физикой, математикой, историей, биологией, литературой, технологией, черчением, изобразительным искусством, мировой художественной культурой, что способствует целостному восприятию окружающего мира, расширению познавательного интереса учащихся.
В результате обучения дизайну в рамках программы внеурочной деятельности, у учащихся должны быть сформированы такие качества личности, как  умственная активность, стремление добывать знания и формировать умения для выполнения практической работы, самостоятельность в решении поставленной задачи, трудолюбие, изобретательность, позитивное преобразующее отношение к окружающей действительности.

9 класс
  (68 ч, по2ч в неделю,  2ч – резервное время).
Содержание курса (68 часов)

	№ 

	Наименование тем


	Всего часов
	Формы организации внеучебной деятельности

	I
	Вводное занятие.
	1
	Беседа «Дизайн в современной жизни».

	2
	Графический  дизайн.

Приемы получения изображений.
	26
	Беседа «Визуальный язык и визуальная культура».

Ролевая игра «Дизайн-бюро. Мастерская  графического дизайна».

· Посещение тематических  выставок по дизайну.
· Социально-ориентированные дизайнерские проекты.

· Участие во внешкольных акциях познавательной направленности (научно-практических конференциях учащихся и т.п.).
Ролевая игра «Дизайн-бюро. Оформительская мастерская».

·  Практическая деятельность учащихся по оформлению  школьных интерьеров к праздникам и значимым событиям.
Викторина «Графические изображения».

	3
	Основы проектирования.

	6
	Ролевая игра «Дизайн-бюро. Проектная мастерская».
· Посещение тематических  выставок по дизайну.
· Социально-ориентированные дизайнерские проекты.

· Участие во внешкольных акциях познавательной направленности (научно-практических конференциях учащихся и т.п.).

	4
	Предметно-пространственная среда 

как важнейший объект дизайна.


	11
	Ролевая игра «Дизайн-бюро. Проектная мастерская».

· Посещение тематических выставок, 

· Социально-ориентированные дизайнерские проекты.

· Участие во внешкольных акциях познавательной направленности (выставка благоустройства городских территорий).

	5
	Основы макетирования. 

Бумажная пластика.
	22
	Ролевая игра «Дизайн-бюро. Макетная  мастерская».
· Посещение тематических выставок, 

· Социально-ориентированные дизайнерские проекты.

· Участие во внешкольных акциях познавательной направленности (выставка благоустройства городских территорий).

	6
	Итоговое занятие
	2
	Викторина (познавательная игра) «Я – дизайнер» или
презентации дизайнерских проектов, выполненных в учебном году, выставка проектов.


Общие направления


На основе ранее полученных знаний и умений в рамках других учебных предметов (изобразительное искусство, черчение, технология), курс обучения 9-го класса предполагает изучение основ дизайнерской деятельности. Учащиеся знакомятся с видами дизайнерской деятельности, средствами визуального языка и приемами получения изображений, проектирования и бумажной пластики (плоскостные, объёмные, объёмно-пространственные компо​зиции, моделирование, макетирование), а также применением полученных знаний и умений в практической деятельности, имеющей социальную направленность и  предполагающую участие учащихся в конкурсах, выставках, конференциях и т.д. разного уровня.
Вводное занятие. (1ч).
Дизайн как проектная художественно-техническая деятельность.
Виды внеучебной деятельности: проблемно-ценностное общение.

Образовательные формы: беседа «Дизайн в современной жизни».
Зрительный ряд: примеры графического дизайна, предметного дизайна и дизайна среды.
Беседа. Дизайн как проектная художественно-техническая деятельность. Виды дизайна. Материалы и инструменты, техника безопасности в работе с ними.
Уровень результатов учебной деятельности: приобретение школьником социальных знаний.
Тема 1. 
Графический дизайн как область дизайна. Приемы получения изображений. (26ч).

1. Средства визуального языка (2ч). 

Виды внеучебной деятельности: проблемно-ценностное общение.

Образовательные формы: беседа «Визуальное мышление и визуальная культура».
Теоретические сведения: Визуальный язык. Средства визуального языка (точка, линия, пятно). Психологические свойства цвета.
Зрительный ряд: примеры графических изображений (полиграфические изображения, промышленная графика и т.д.).  Презентации PowerPoint «Средства визуального языка».
Материалы и инструменты: бумага белая (формат А4), карандаш, черная гелиевая ручка, черный маркер, цветные карандаши или акварель.
Примерные задания для самостоятельной работы:

Составить беспредметные композиции  (с передачей эмоционального состояния, настроения) с использованием точек, линий и пятен.

Уровень результатов учебной деятельности: приобретение школьником социальных знаний.

2. Шрифт (6ч). 
Вид внеучебной деятельности: познавательная.

Образовательные формы: познавательные игры, викторины, исследовательские проекты.

Теоретические сведения: Шрифт как основной носитель информации. Из истории шрифта. Элементы шрифта. Графема, гарнитура. Группы шрифтов. Стандартные шрифты (рубленый, брусковый, антиква). Архитектурный шрифт. Декоративные шрифты. Стилизация в шрифте. Логотип.
Зрительный ряд: Примеры из истории графических изображений, примеры стандартных и декоративных шрифтов (презентации PowerPoint «Шрифт» и  «История шрифта»).
Материалы и инструменты: бумага белая (формат А3, А4), тушь черная, перо, кисть, цветные карандаши.
Примерные задания для самостоятельной работы:

· Выполнить шрифтовую композицию (титульный лист портфолио) архитектурным шрифтом.

· Разработать декоративный шрифт в заданном стиле (на основе растительных, зооморфных или антропоморфных элементов, исторических стилей и т.п.).

· Выполнить композицию «слово-образ» (на основе стилизации шрифта).

Уровень результатов учебной деятельности: приобретение школьником социальных знаний, формирование ценностного отношения к социальной реальности.

3. Приемы получения изображений в графическом дизайне (18 ч).
Виды внеучебной деятельности: ролевая игра «Дизайн-бюро. Мастерская  графического дизайна»,  «Дизайн-бюро. Оформительская мастерская».
Образовательные формы: посещение тематических  выставок по дизайну, социально-ориентированные дизайнерские проекты, практическая оформительская деятельность учащихся, участие во внешкольных акциях познавательной направленности (научно-практических конференциях учащихся и т.п.). Викторина «Графические изображения».
Теоретические сведения: Абстрактные композиции на модульной основе. Принципы построения, виды (раппорт, акцент, контраст, движение, орнамент), применение. Оптические иллюзии в графическом дизайне. Иллюзорное восприятие формы (Вазарелли, Эшер). Оп-арт, имп-арт. Работа с фотоматериалами в графическом дизайне. Фотоколлаж и фотомонтаж. Принципы получения, применение. Стилизация. Принципы получения стилизованного изображения. Стилизация в знаке. Орнамент. Виды, принципы построения. Краткая история орнамена. Применение орнамента на круге, на квадрате, на полосе.
Зрительный ряд: Абстрактные композиции на модульной основе и примеры их применения (орнаменты на основе раппорта и т.п.). Произведения В. Вазарелли (оп-арт), мозаики М. Эшера. Примеры композиций, полученных на основе работы с фотоматериалами (фотоколлаж, фотомонтаж). Примеры орнаментов из истории предметного мира.
Материалы и инструменты: бумага белая (формат А4), тушь или черная гелиевая ручка (на выбор учащихся), цветные карандаши или акварель, линейка, макетный нож, ножницы, клей ПВА.  

Примерные задания для самостоятельной работы:

· Выполнить на основе модульной сетки 7 х 11 клеток  абстрактные композиции (раппорт, акцент, движение).

· Выполнить композицию с элементами оп-арта на основе модульной сетки (7х11 клеток).

· Выполнить композицию на сетке – мозаику (по мотивам творчества Эшера). 

· Выполнить композиции  на основе фотоматериалов (фотоколлаж, фотомонтаж).
· Выполнить стилизацию  предложенных природных форм (упрощение, усложнение формы и др.) и орнаментальные композиции на круге, квадрате, полосе. Цветовое или графическое решение.
Примерная тематика дизайнерских проектов:

1.  Декорирование элементов наполнения среды детского сада (мебели, посуды, элементов интерьера и т.п.)  или школьной среды (витражи, панно для декорирования стен и т.п.).

Использовать изученные приемы получения изображений (эффектов оп-арта, принципов построения композиций на модульной основе,  по мотивам мозаик Эшера, с применением фотоматериалов)
2.  Разработка и выполнение элементов декорирования школьных интерьеров к праздникам и значимым событиям (на основе стилизации природных и предметных форм, с использованием изученных приемов получения изображений).
3.  Разработка дизайна и изготовление  знаков - табличек для учебных кабинетов.

4. Разработка дизайна и изготовление поздравительных открыток (ко Дню учителя, Новому году, 8Марта,  на каждый день т.д.).

5. Разработка логотипов учебного заведения, кружков, секций, студий и т.д.
Уровень результатов учебной деятельности: получение учащимися опыта самостоятельного социального действия  посредством реальных практических действий (позитивного преобразования школьной среды).
Тема 2.
Основы проектирования (6 ч).

Виды внеучебной деятельности: игровая, познавательная. Ролевая игра «Дизайн-бюро. Проектная мастерская».

Образовательные формы: посещение тематических  выставок по дизайну, социально-ориентированные дизайнерские проекты, Участие во внешкольных акциях познавательной направленности (научно-практических конференциях учащихся и т.п.).
Теоретические сведения: Проектная деятельность в дизайне. Этапы проектирования. Виды проектной документации. Требования к проектной документации. Бионика. Эргономические требования и антропометрические данные  в  проектировании  объектов дизайна.
Зрительный ряд: Примеры проектной документации (эскизы, чертежи, наглядные изображения, макеты и др.). Последовательность трансформации природных форм в объекты  дизайна. Характерные примеры проектов, выполненных с учетом эргономических требований и антропометрических данных (проекты бытовых предметов, мебели и т.п.).
Материалы и инструменты: бумага белая (формат А3), черная гелиевая ручка или тушь, цветные карандаши.

Примерные задания для самостоятельной работы:

1. Изучение и анализ проектной документации (бытовых предметов, мебели, транспорта и др.). 

2. Чертеж бытового предмета  на основе растительной или животной формы. Показать трансформацию природной формы в объект  дизайна.
3. Эскиз  рабочего места (школьной парты) с учетом эргономических требований и антропометрических данных.
Примерная тематика дизайнерских проектов:

1. Проектирование рабочего места школьника (школьной парты).
2. Разработка элементов наполнения школьной среды (мебели, информационных носителей, светильников  и др.).

Уровень результатов учебной деятельности: формирование ценностного отношения к социальной реальности.
Тема 3.

1. Предметно-пространственная среда  как важнейший объект дизайна (11 ч).
Виды внеучебной деятельности: игровая, познавательная. Ролевая игра «Дизайн-бюро. Проектная мастерская».

Образовательные формы: посещение тематических  выставок  (Открытый городской конкурс-смотр на лучший проект благоустройства территорий различного назначения), социально-ориентированные дизайнерские проекты, участие во внешкольных акциях познавательной направленности (научно-практических конференциях учащихся, фестивалях, выставках разного уровня).

Теоретические сведения: Предметно-пространственная среда как объект дизайна, пространство, нормы, стандарты, психологическая оценка. Композиция и цвет в проектировании архитектурной среды. Проектирование малых архитектурных форм в соответствии с эргономическими  требованиями и антропометрическими  данными.
Зрительный ряд: архитектурно-строительные чертежи,  проектная документация  и  другие изображения  примеров благоустройства городской среды, малых архитектурных форм. Презентации PowerPoint «Проектирование архитектурно-пространственной среды», «Композиция и цвет в проектировании  архитектурно-пространственной среды», «Проектирование малых архитектурных форм».
Материалы и инструменты: бумага белая (формат А3, А4), черная гелиевая ручка или тушь, цветные карандаши, линейка, циркуль, роликовая рейсшина, компьютер (программы Photoshop, PowerPoint).

Примерные задания для самостоятельной работы:

Выполнить эскизы (поисковые решения композиционные и цветовые) комплексного благоустройства территории школы, детского сада или своего двора, малых архитектурных форм на его территории.
Примерная тематика дизайнерских проектов:

· Разработка проектной документации (эскизы, чертежи, аннотации) благоустройства территории школы или детского сада.

· Разработка проектов малых архитектурных форм и наполнения среды на территории школы или детского сада.
Уровень результатов учебной деятельности: формирование ценностного отношения к социальной реальности, получение учащимися опыта самостоятельного социального действия  посредством реальных практических действий (позитивного преобразования школьной среды).
Тема 4.
Макетирование. Бумажная пластика (22 ч).
Виды внеучебной деятельности: игровая, познавательная. Ролевая игра «Дизайн-бюро. Макетная  мастерская».

Образовательные формы: посещение тематических  выставок  (Открытый городской конкурс-смотр на лучший проект благоустройства территорий различного назначения), социально-ориентированные дизайнерские проекты, участие во внешкольных акциях познавательной направленности (научно-практических конференциях учащихся, фестивалях, выставках разного уровня).

Теоретические сведения: Макет  в проектировании. Имитация материалов в макетировании. Бумажная пластика. Приемы, возможности, применение. Фактуризация  и структурирование бумаги. Гафроформы. Развертывание как способ отображения поверхности. Развертки геометрических тел.  Макетирование архитектурного сооружения. 
Зрительный ряд: Примеры фактуризации и структурирования бумаги, последовательность получения  гафроформы.  Изображения архитектурных сооружений, последовательность получения изображения разверток геометрических тел. Примеры макетов архитектурных сооружений и  малых архитектурных форм.
Материалы и инструменты: бумага белая (формат А1, А3) и цветная, линейка, циркуль, стальная линейка, макетный нож, коврик для макетирования, клей резиновый. 

Примерные задания для самостоятельной работы:
·  Выполнить надпись «дизайн», «шрифт», «макет» «объемным» шрифтом»,   полученным средствами бумажной пластики.
· Выполнить чертеж (виды и наглядное изображение) архитектурного сооружения на основе геометрических тел.

· Построить развертки основных элементов и блоков архитектурного сооружения.
· Построить развертки правильных геометрических тел и выклеить макеты.

· Выполнить макет архитектурного сооружения на основе геометрических тел (с использованием приемов бумажной пластики).
Примерная тематика дизайнерских проектов:

· Выполнить макеты элементов благоустройства территории школы или детского сада или малых архитектурных форм (в соответствии с подготовленной проектной документацией).

Уровень результатов учебной деятельности: формирование ценностного отношения к социальной реальности, получение учащимися опыта самостоятельного социального действия  посредством реальных практических действий (позитивного преобразования школьной среды).
Итоговое  занятие  по материалам года. 
Виды внеучебной деятельности: игровая, познавательная. Ролевая игра «Дизайн-бюро». 

Образовательные формы: Викторина (познавательная игра) «Я – дизайнер» или
презентации дизайнерских проектов, выполненных в учебном году, выставка проектов. Подведение итогов работы дизайн-бюро.
Теоретические сведения: Обобщение и систематизация знаний по материалам учебного года (абстрактные композиции на модульной основе, оптические иллюзии, основы проектирования и макетирования, бумажная пластика).
Зрительный ряд: Выставка творческих проектов и учебных работ  учащихся.
Задание: Защита творческих проектов (бытовых предметов, мебели и др.). 

Материалы и инструменты: бумага белая (формат А4, А3), тушь или черная гелиевая ручка, акварель или цветные карандаши, компьютер (программа PowerPoint), проектор.
Уровень результатов учебной деятельности: формирование ценностного отношения к социальной реальности, получение учащимися опыта самостоятельного социального действия  посредством реальных практических действий (позитивного преобразования школьной среды).
Предметными результатами образовательной программы внеурочной деятельности по дизайну в 9 классе являются:

· в сфере познавательной деятельности: 
· понимание учащимися смысла (концепции) дизайн-объекта (в графическом дизайне, предметном дизайне, дизайне среды);
· знание особенностей языка дизайна  - средств выразительности в художественно-техническом проектировании (средств визуального языка (точка, линия, пятно), методов построения изображений в беспредметных композициях на основе модульной сетки и др.);
· понимание  этапов проектирования и требований к проектной документации (эскизу, чертежу), макету;

· понимание специфики художественного образа в дизайне.
· в сфере ценностно-ориентационной деятельности:
· формирование способности воспринимать эстетические ценности в дизайне, как части мировой художественной культуры (иметь представление об истории графических изображений (шрифта и письменности, знаков, орнамента); 

· формирование художественного вкуса как системы ценностных ориентаций личности в мире искусства; 
· в сфере эстетической деятельности:
· эстетическое  восприятие, способность воспринимать эстетические ценности,
· умение понимать условность изображения и механизм визуализации, 
· умение использовать соответствующие  изобразительные и композиционные средства, технологии и приемы для создания желаемого образа в дизайнерских проектах (приёмы  работы в графическом дизайне, принципы  построения изображений, приёмы работы с бумагой,  выполнить шрифтовые композиции).

· в сфере коммуникативной деятельности:
· формирование умений работать в группе, 
· формирование информационной и социально-эстетической компетентности; 
· культура презентаций своих творческих работ в различных формах (портфолио, презентация в выставочной экспозиции),  с помощью технических средств (электронные презентации дизайнерских проектов).
· в сфере физической деятельности – реализация творческого потенциала учащихся, проявление индивидуальности мышления в процессе поиска оригинальных и нестандартных решений различных дизайнерских задач в работе над творческими проектами.
Способы отслеживания результатов и предполагаемые формы их представления:
· Работа учащихся над проектами дизайн-бюро   (проектная, макетная, оформительская мастерские), участие в школьных, окружных, городских мероприятиях. Презентация и защита проектов.

· Промежуточная и итоговая аттестация по дизайну.
· Профессиональная  ориентация учащихся  в области дизайнерских профессий (выбор профиля в 10 классе или соответствующих средних специальных учебных заведений).
Литература для учителя
1. Государственные стандарты, ЕСКД. – М., 2008 г. 

2. Боголюбов С.К. Черчение. -  М.: Машиностроение, 1989 

3. Визуальная культура  и визуальное мышление в дизайне. - М.: ВНИИТЭ, 1990.

4. Герчук Ю.Я. Что такое орнамент. – М; «Галарт», 1998.
5. Калмыкова Н.В., Максимова И.А. Макетирование.- М; «Архитектура-С», 2004.
6. Квасов А.С. Основы художественного конструирования промышленных изделий. - М; «Гардарики», 2006.
7. Ковешникова Н.А. Дизайн: история и теория: учебное пособие для студентов архитектурных и дизайнерских специальностей. – 3е изд., -М; Омега-Л, 2007.

8. Лепская Н.А. Основы компьютерной графики и дизайна. Учебное пособие для школьников. Издательство «Когито-Центр»,-М; 2004.

9. Макарова М.Н. Перспектива. Учебник для вузов. – М.; Академический проект, 2002.
10. Матюнина Д.С. История интерьера: учебное пособие для вузов по специальности «Дизайн архитектурной среды». – М; Академический проект; Культура, 2008.
11. Мировое искусство. Оптические иллюзии в живописи и графике./ сост. И.Г. Мосин. – СПб:ООО «СЗКЭО «Кристалл»», 2007.
12.  Моран А. История декоративно-прикладного искусства с древнейших времен до наших дней.- М; «Искусство», 1982.

13. Орнамент всех времен и стилей. В четырех книгах.- М; «Арт-родник», 1997.
14. Отт Александр. Курс промышленного дизайна. Художественно-педагогическое издательство. - М; 2005.

15. Павлова А.А., Корзинова Е.И. Черчение и графика. 8-9 класс. Учебник. –М; «Мнемозина», 2007.
16. Птахова И. Простая красота буквы.- Санкт-Петербург, «Русская графика», 1997.

17. Рунге В.Ф., Сеньковский В.В. Основы теории и методологии дизайна. Учебное пособие (конспект лекций) – М.: М3-Пресс, 2001.
18. Рунге В.Ф. История дизайна, науки и техники. Книга первая. - М;»Архитектура-С», 2006. 

19. Сурина М.О. Цвет и символ в искусстве, дизайне и архитектуре.- Москва-Ростов н/Д;  «МарТ», 2006.

20. Техническое творчество учащихся под редакцией Комского Д.М. -  М.: Просвещение, 1989.

21. Чернышев О.В. Формальная композиция. Творческий практикум. – Мн.: Харвест, 1999. 

22. Франсис Д.К. Чинь. «Архитектурная графика»- М.; АСТ, Астрель, 2007. 
23. Эстетические ценности предметно-пространственной среды. / Под ред. Иконникова А.В. -  М.: Стройиздат 1990.

Литература для учащихся
1. Ботвинников А. Д., Виноградов В. Н., Вышнепольский И.С. Черчение. Учебник для средней общеобразовательной школы. - М.: АСТ, 2008.

1. Гуров Г.Е., Питерских А.С. Изобразительное искусство. Дизайн и  архитектура в жизни  человека.7-8 классы. – М; «Просвещение», 2008.
2. Занимательное черчение на уроках и внеклассных занятиях. Составитель С.В. Титов. – Волгоград: Учитель, 2007.
3. Лепская Н.А. Основы компьютерной графики и дизайна. Учебное пособие для школьников. Издательство «Когито-Центр», - М; 2004.
4. Павлова А.А., Корзинова Е.И. Черчение и графика. 8-9 класс: учебник для общеобразовательных учреждений. – М.; Мнемозина, 2007.
Материальное обеспечение
Таблицы:

1. Комплект таблиц. Искусство. Цветоведение. 18 таблиц + методика. – М; «Спектр», 2005.

                               -  Цвета и акварель.
                                - Ахроматическая гармония.
                                - Типы смешения красок.
                                - Теплые и холодные цвета в живописи.
                                - Цветовой тон. Светлота и насыщеность.
                                - Перспектива в живописи.
                                - Светотени в сюжетных композициях.
                                - Восприятие контрастов.
                                - Гармонизация цвета.
                                - Классификация цветовых гармоний.
                                - Цветовая композиция.
                                - Колорит.
                                - Значение цвета.
                                - Символика цвета в иконописи.
                                - Цвет в интерьере.
                                - Круг естественных цветов по Гёте.
                                - Цветовые системы Рунге и Освальда.
                               - Цветовая система Менселла. Цветовая система в полиграфии.
2. Степакова В.В. Наглядные пособия по черчению. – М; Айрис-пресс, 2006.

3. Преображенская Н.Г. Учебно-наглядное пособие по черчению. Таблицы. Последовательность построения чертежей. Выпуск 1. - М.: Просвещение, 2007.

Видеофильмы:

1. Декоративно-прикладное искусство. - Центрнаучфильм. Видеостудия “Кварт”.

2. Древний мир. - Центрнаучфильм. Видеостудия “Кварт”.

3. Из истории русской письменности. - Центрнаучфильм. Видеостудия “Кварт”.

4. Искусство ХХ века. - Центрнаучфильм. Видеостудия “Кварт”.

5. История русского авангарда. - Центрнаучфильм. Видеостудия “Кварт”.

6. Что такое искусство (1 и 2 фильмы). - Центрнаучфильм. Видеостудия “Кварт”.

   Электронная библиотека:

1. Пастернак М.В. История костюма и быта. Древний мир. –М; «Астрамедиа», 2007.

2. Серия  «Электронная библиотека». – М; «Директмедиа», 2007.
· Том 15. Искусство Японии.

· Том 23. Орнамент всех времен и народов.

·  Том 26. Искусство Возрождения.

·  Том 27. Искусство Китая.







